                       本學年度具體教學設計
1、 110學年度上、下學期教學總節數：(6 )個年級、(6)個班級、(120)節課
2、 學習重點
	陶趣    一至六年級  上下學期共60節

	     學習表現




         學習目標


學習內容
	學習表現
3-I-1 願意參與各 種學習活動，表現好奇與求知探究之心。
4-I-1 利用各種生活的媒介與素材進行表 現與創作， 喚起豐富的 想像力
1-Ⅱ-3 能試探媒材特性與技法，進行創作。
1-Ⅱ-6 能使用視覺元素與想像力， 豐富創作主題。
1-Ⅲ-2 能使用視覺元素和構成要素，探索創作歷程。
1-Ⅲ-3 能學習多元媒材與技法，表 現創作主題。

	學習內容
生B-I-2 社會環境之美的體認。
生C-I-2 媒材特性與符號表徵的使用。
視 E-Ⅱ-2 媒材、技法及工具知能。
視 E-Ⅱ-3 點線面創作體驗、平面與 立體創作、聯想創作。
1-Ⅱ-2 能觀察並體會藝術與生活 的關係。
1-Ⅲ-2 能使用視覺元素和構成要素，探索創作歷程。
1-Ⅲ-3 能學習多元媒材與技法，表 現創作主題。

	低陶：
1. 對於陶藝視覺藝術樂於參與、表現好奇，並從校園、生活周遭，尋找美的創作內容。
2. 能了解陶土、水、釉料的特性，進行簡單的點線面創作體驗。
中陶：
1. 善用工具，進行平面聯想創作，發揮想像力， 豐富創作主題。
2. 理解陶土、釉料、電窯溫度的相關知識與特性，體會藝術與生活的關係，並進行創作。
高陶：
1. 掌握顏色、線條與空間的比例，設計童話故事主題性的陶藝作品。
2. 善用多元媒材，設計具有特色的學校公共藝術。





	舞藝    一至四年級  共30節

	     學習表現




         學習目標


學習內容
	學習表現
3-I-1 願意參與各 種學習活動，表現好 奇與求知探究之心。
5-I-4 對生活周遭 人、事、物的美 動，願意動關心與親近。
1-Ⅱ-7 能創作簡短的表演。
3-Ⅱ-1 能樂於參與各類藝術活動， 探索自己的藝術興趣與能力，並展現欣賞禮儀。

	學習內容
生B-I-2 社會環境之美的體認。
生E-I-1 生活習慣的養成。
表 P-Ⅱ-2 各類形式的表演藝術活動。
表 E-Ⅱ-3 聲音、動作與各種媒材的組合。
	低舞：
1. 養成快樂合作的好習慣，願意參與各種表演活動。
2. 從生活中，關心可愛動物、植物聲音的美好，並如入表演中。
中舞：
1. 對於聲音、動作與各種媒材的組合，能主動關心探索。
2. 各類型的表演藝術，樂於參與探索自己的藝術興趣與能力，並展現欣賞禮儀。


	剎那永恆-------中高年級  共30節

	     學習表現




         學習目標


學習內容
	學習表現
1-Ⅱ-3 能試探媒材特性與技法，進行創作。
1-Ⅱ-6 能使用視覺元素與想像力， 豐富創作主題。
1-Ⅲ-2 能使用視覺元素和構成要素，探索創作歷程。
3-Ⅲ-4 能與他人合作規劃藝術創 作或展演，並扼要說明其中 的美感。

	學習內容
視 E-Ⅱ-1 色彩感知、造形與空間的探索。
視 P-Ⅱ-1 在地及各族群藝文活動、參觀禮儀。 
視 E-Ⅲ-2 多元的媒材技法與創作表 現類型。
視 P-Ⅲ-2 生活設計、公共藝術、環境 藝術。
	中攝：
1. 主動感知色彩、影像、空間，透過影像技法進行創作。
2. 從生活中，關心藝文展演，用視覺元素與想像力， 豐富創作主題。
高攝：
1. 應用多元攝影媒材，探索創作歷程。
2. 參與學校各項活動公共藝術攝影，與他人合作，完成影片拍攝。




三、教學設計內容大綱：【表格請視需求自行增列】
	              110學年度 第(一)學期

	(低、中、高)年級(六)個班，共(30)節

	項次
	主題
	課程內容
	實施時間
	評量方式
	節

	一
	陶趣
	低年級
1、 認識陶土
2、 基本工具使用
3、 生活主題構思設計
4、 幾何形狀捏塑練習
	每學期
第二週至第六周
周一早上第1-2節
	口頭發表

實作評量


	10節


	
	
	中年級
1、 認識陶土與釉料
2、 多種工具應用
3、 平面立體的構思設計
4、 生活應用
	每學期
第二週至第六周
周一早上第3-4節
	口頭發表

實作評量


	10節


	
	
	高年級
1、 陶土與釉料的變化
2、 多元工具使用
3、 故事主題的構思設計(童話故事)
4、 校園公共藝術集體創作
	每學期
第二週至第六周
周一下午第5-6節
	口頭發表

實作評量


	10節


	(低、中)年級(四)個班，共(20)節

	項次
	主題
	課程內容
	實施時間
	評量方式
	節

	二
	舞藝
	低年級
1、 認識身體
1.能做移動性動作。
2.能做定點性動作。
2、 身體創造力
1.能做個人肢體隨機展開。
2.能做肢體造型遊戲。
3、 模擬表演
能揣摩劇場角色表情及動作。
	每學期
第七週至第十一周
周一上午第1-2節
	口頭發表

實作評量


	10節


	
	
	中年級
1、 認識身體
1. 能做定點性動作。
2. 能做合併動作
3. 能彼此分享。
2、 身體創造力
1. 能做肢體造型遊戲。
2. 能想像造型動作之主題。
3、 模擬表演
1. 能揣摩劇場角色表情及動作。
2. 能結合生活經驗
	每學期
第七週至第十一周
周一上午第3-4節
	口頭發表

實作評量


	10節


	(高)年級(二)個班，共(10)節

	項次
	主題
	課程內容
	實施時間
	評量方式
	節

	三


	剎那永恆
	1、 攝影載具介紹與操作
手機、相機、平板
2、 如何取景？拍美照？
3、 影片剪接 
	每學期
第七週至第十一周
周一下午第5-6節
	口頭發表

實作評量


	10節


	第(一)學期實施總節數( 60)節




	              110學年度 第(二)學期

	(低、中、高)年級(六)個班，共(30)節

	項次
	主題
	課程內容
	實施時間
	評量方式
	節

	一
	陶趣
	低年級
1、 認識陶土
2、 基本工具使用
3、 生活主題構思設計
4、 幾何形狀捏塑練習
5、 陶藝成果展
	每學期
第二週至第六周
周一早上第1-2節
	口頭發表

實作評量


	10節


	
	
	中年級
1、 認識陶土與釉料
2、 多種工具應用
3、 平面立體的構思設計
4、 生活應用
5、 陶藝成果展
	每學期
第二週至第六周
周一早上第3-4節
	口頭發表

實作評量


	10節


	
	
	高年級
1、 陶土與釉料的變化
2、 多元工具使用
3、 故事主題的構思設計(童話故事)
4、 校園公共藝術集體創作
5、 陶藝成果展
	每學期
第二週至第六周
周一下午第5-6節
	口頭發表

實作評量


	10節


	(低、中)年級(四)個班，共(20)節

	項次
	主題
	課程內容
	實施時間
	評量方式
	節

	二
	舞藝
	低年級
1、 認識身體
1.能做移動性動作。
2.能做定點性動作。
2、 身體創造力
1.能做個人肢體隨機展開。
2.能做肢體造型遊戲。
3、 模擬表演
能揣摩劇場角色表情及動作。
4、 成果展
	每學期
第七週至第十一周
周一上午第1-2節
	口頭發表

實作評量


	10節


	
	
	中年級
1、 認識身體
1. 能做定點性動作。
2. 能做合併動作
3. 能彼此分享。
2、 身體創造力
1. 能做肢體造型遊戲。
2. 能想像造型動作之主題。
3、 模擬表演
1. 能揣摩劇場角色表情及動作。
2. 能結合生活經驗
4、 成果展
	每學期
第七週至第十一周
周一上午第3-4節
	口頭發表

實作評量


	10節


	(高)年級(二)個班，共(10)節

	項次
	主題
	課程內容
	實施時間
	評量方式
	節

	三


	剎那永恆
	1、 攝影載具介紹與操作
手機、相機、平板
2、 如何取景？拍美照？
3、 影片剪接 
4、 校園活動成果展
	每學期
第七週至第十一周
周一下午第5-6節
	口頭發表

實作評量


	10節


	第(二)學期實施總節數( 60)節


[bookmark: _GoBack]
1



7

